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中國科技大學「AI跨域創新應用競賽」 

賽前研習活動企畫書 

一、活動緣起 

人工智慧（AI）快速發展，已逐漸成為各專業領域進行創意發想、問題解決

及實務應用的重要工具。為協助高中職學生認識 AI 在不同專業領域之實際應用，

培養問題洞察、跨域思考、創新實作及負責任使用 AI 之能力，中國科技大學辦理

「AI跨域創新應用競賽」，鼓勵高中職學生從生活或產業中的真實問題出發，運

用 AI 工具結合創意與實作提出解決方案。 

為協助有意參賽之學生從「認識 AI」進一步走向「運用 AI 解決問題」，特

於競賽創意企劃書收件截止前辦理本次賽前研習。 

研習課程配合競賽「土木建築組」、「設計組」、「商管組（含觀光）」及

「資訊組」四大組別，邀請本校不同專業領域教師，以實際案例、創意思考及 AI 

工具應用，引導學生認識 AI 如何與不同專業結合；另安排學生競賽經驗分享、AI 

倫理及競賽說明，使參與學生從問題觀察出發，逐步建立「問題洞察—創意發想

—AI應用—成果實現」之思考架構。 

期望學生於研習後，能依自身專業、興趣及生活經驗尋找適合發展之主題，

並將研習所得進一步轉化為「AI跨域創新應用競賽」之創意企劃。 

二、活動目的 

(一) 配合本校「AI跨域創新應用競賽」辦理，透過賽前研習協助高中職學生認

識競賽四大組別及不同專業領域之 AI 應用方式。 

(二) 從生活及產業中的真實問題出發，引導學生建立「問題洞察—創意發想—

AI應用—成果實現」之基本思考架構，作為發展競賽創意企劃之基礎。 

(三) 透過土木建築、設計、商管及資訊四大領域之實際案例與操作體驗，協助

學生依自身專業、興趣及生活經驗尋找適合發展之競賽主題。 

(四) 透過學生競賽經驗分享，讓高中職學生了解從創意發想、團隊合作、企劃

執行至成果發表之實際歷程，降低參與競賽之陌生感。 
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(五) 建立學生正確使用 AI 之觀念，理解 AI 工具使用過程涉及之資訊可信度、

著作權、個人資料、學術倫理及使用責任。 

(六) 說明競賽創意企劃書撰寫架構、評選重點及參賽流程，鼓勵學生將研習所

學轉化為具體創意提案，進一步參與「AI跨域創新應用競賽」。 

三、辦理單位 

主辦單位：中國科技大學招生中心 

協辦單位：中國科技大學規劃與設計學院、管理學院、資訊學院 

四、參加對象 

全國高中職在學學生，對 AI 應用、創意發想、跨域實作或參與「AI跨域創新應

用競賽」有興趣者均可報名參加。 

無須具備 AI、程式設計或相關軟體操作基礎。 

五、活動時間 

日期：115 年 10 月 17 日（星期六） 

時間：上午 9：00 至 12：00 

研習時數：3 小時 

六、辦理方式 

本活動採「實體研習＋線上同步」混成方式辦理，參加學生可依需求選擇參與方

式。 

（一）實體研習 

於中國科技大學臺北校區電腦教室辦理，由本校提供課程所需之基本電腦

及網路環境，學生可於現場參與教師示範、實作及交流。 

（二）線上研習 

採 Microsoft Teams 同步進行，提供不便至本校現場參與之學生線上參加。 
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（三）課程設計 

課程以高中職學生「聽得懂、看得到應用、能產生自己的想法」為原則，透

過案例、實作示範及創意思考，引導學生理解 AI 並非特定專業領域之專屬

工具，而可依不同問題與需求，應用於工程、設計、行銷、資訊等多元領

域。 

七、研習課程 

時間 課程內容 主講／負責人 

09:00－09:02 
開場：今天，找到一個值得用 AI 解決的問

題 
招生中心 

09:02－09:32 
【土木建築組】當工程專案遇上 AI：邏輯

建構、程式輔助與實戰演練 

土木與防災系 吳

育偉助理教授 

09:32－10:02 

【設計組】AI × 推測設計 × ACG 創意思考

法——從和 AI 一起在熱愛的文本中找創意

靈感 

視覺傳達設計系 

王建堯助理教授 

10:02－10:17 從想法到作品：學生競賽經驗分享 
觀光休閒事業管

理系 郭思柔同學 

10:17－10:47 
【商管組】AI 行銷——數位分身與品牌故

事影片製作 

行銷與流通管理

系 張鍵中助理教

授 

10:47－11:17 
【資訊組】Google Teachable Machine：AI 

辨識與機器學習體驗 

資訊管理系 游政

憲主任 

11:17－11:42 
誰的 AI作品？生成時代的創作倫理與智慧

產權——AI 倫理與負責任使用 

房福慶 

亞太青年學院聯

盟 理事長 

正循環資訊股份

有限公司 執行長 

11:42－11:52 
從今天的點子到競賽企劃書：參賽方式與

評選重點 
招生中心 

11:52－12:00 Q&A／綜合交流 
全體講師／招生

中心 
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八、課程內容 

（一）土木建築組｜當工程專案遇上 AI：邏輯建構、程式輔助與實戰演練 

主講人：土木與防災系 吳育偉助理教授 

從工程專案及生活環境中的實際問題出發，帶領學生認識如何運用 AI 協助問題

拆解、邏輯建構、資料處理及程式應用，透過實務案例讓學生了解 AI 不只是生

成文字或圖片，也可以成為解決工程與生活問題的協作工具。課程並引導學生

思考：「在自己的校園、社區或生活環境中，有沒有什麼問題值得利用 AI 協助

解決？」 

（二）設計組｜AI × 推測設計 × ACG 創意思考法——從和 AI 一起在熱愛的文本中找

創意靈感 

主講人：視覺傳達設計系 王建堯助理教授 

從高中職學生熟悉的 ACG 文化及文本切入，結合 AI 與推測設計，引導學生從

喜愛的故事、角色、世界觀及生活經驗中發掘問題、重新想像情境。透過 AI 協

作進行創意發想，使學生理解 AI 不只是快速產生圖片的工具，更可以成為協助

提問、探索不同可能及發展創意概念的夥伴。 

（三）學生競賽經驗分享｜從想法到作品 

分享人：觀光與休閒事業管理系郭思柔同學 

從學生的角度分享實際參與競賽之經驗，包括如何找到競賽題目、發展創意、

團隊合作、運用 AI 工具、面對執行過程中的困難，以及準備成果發表等。透過

同儕實際經驗，使高中職學生了解：「一個競賽作品並不是一開始就要很完

整，而是從一個值得解決的問題開始，一步一步發展出來。」 

（四）商管組｜AI 行銷——數位分身與品牌故事影片製作 

主講人：行銷與流通管理系 張鍵中助理教授 

透過數位分身、生成式 AI 與影音製作工具，帶領學生了解 AI 如何應用於品牌

溝通、故事行銷及影音內容製作。從創意發想、腳本、人物到影片呈現，體驗

如何運用 AI 協助完成數位內容，並進一步思考 AI 如何改善顧客服務、消費體

驗、觀光行程或行銷宣傳。 
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（五）資訊組｜Google Teachable Machine：AI 辨識與機器學習體驗 

主講人：資訊管理系 游政憲主任 

運用 Google Teachable Machine AI 辨識機器學習平台，以容易理解及操作的方

式，帶領學生體驗 AI 模型之建立、訓練與辨識。透過實際操作，使學生初步理

解「資料—訓練—辨識—應用」之關係，進一步思考如何利用 AI 辨識技術開發

生活中的小工具、自動化應用或創意服務。 

（六）AI 倫理與負責任使用｜誰的 AI作品？生成時代的創作倫理與智慧產權 

主講人：房福慶  亞太青年學院聯盟 理事長/正循環資訊股份有限公司 執行長 

從高中職學生實際使用 AI 的經驗及競賽可能遇到的情境出發，透過案例與情境

討論，引導學生思考： 

1. AI 產生的答案一定正確嗎？ 

2. AI 產生的文字、圖片、影音可以直接使用嗎？ 

3. 使用 AI 完成作品時，哪些內容應適當說明或揭露？ 

4. 使用照片、個人資料及他人作品時，要注意哪些隱私及著作權問題？ 

5. 如何使用 AI 協助創作，又保留自己的判斷與創意？ 

6. 參加競賽時，如何讓 AI 成為協作工具，而不是取代自己的思考？ 

藉由生活化案例，使學生建立「會使用 AI，也懂得負責任地使用 AI」之基本素

養。 

（七）從今天的點子到競賽企劃書｜參賽方式與評選重點 

透過簡明方式說明「AI跨域創新應用競賽」四大組別、組隊方式、參賽流程、

創意企劃書內容及評選重點。 

我發現了什麼問題？ 

↓ 

我想用什麼 AI 方法協助解決？ 

↓ 

最後想做出什麼成果？ 
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↓ 

做得到嗎？我要怎麼安排？ 

引導學生將研習中產生的創意，轉化為競賽企劃書中的「應用主題與問題洞察」、

「AI 應用方式」、「預期成果與可行性」及「執行時程規劃」。 

九、競賽銜接 

本次研習為「AI跨域創新應用競賽」賽前系列活動，參與研習並非報名競賽之必

要條件，學生可依個人意願參加研習或競賽。 

（一）土木建築組 

運用 AI 協助建築、空間、防災、安全、環境等相關問題之解決。 

（二）設計組 

運用 AI 進行圖像、故事、動畫、短影片、品牌形象及相關創意設計。 

（三）商管組（含觀光） 

運用 AI 改善顧客服務、購物體驗、智慧餐旅、旅遊行程、行銷宣傳等。 

（四）資訊組 

運用 AI 開發 App、小工具、自動化裝置或進行不同系統之串接與應用。 

競賽鼓勵學生跨班、跨校組隊，每隊由 2 至 5 名學生組成，並由指導老師協助團

隊發展創意企劃。 

十、報名方式 

（一）研習報名 

採線上報名方式辦理，報名時請選擇：□實體參加□ Microsoft Teams 線上參加 

報名網址／QR Code： https://forms.gle/ZTsaGFnTwKztkN127 

https://forms.gle/ZTsaGFnTwKztkN127
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研習報名截止日期：115 年 10 月 16 日（星期五）中午 12:00以前 

實體場次因電腦教室座位有限(40人)，額滿後主辦單位得提前截止實體報名，

仍可選擇線上方式參與。 

（二）競賽報名 

「AI跨域創新應用競賽」創意企劃書收件截止時間為：115 年 10 月 30 日（星期

五）23：59 前。 

詳細參賽資格、創意企劃書格式、評選方式及相關規定，依「中國科技大學 AI跨

域創新應用競賽競賽辦法」辦理。 

十一、參加研習建議準備事項 

(一) 實體參加學生由本校提供基本電腦設備，亦可依個人需要攜帶筆記型電腦或

行動裝置。 

(二) 線上參加者建議使用電腦或筆記型電腦參與，以利觀看教師操作示範及同步

體驗。 

(三) 部分課程可能使用線上 AI 工具或平台，建議學生事前備妥可正常使用之 

Google個人 帳號(非教育帳號)。 

(四) 本研習無須具備 AI 或程式設計基礎，歡迎對 AI 應用及跨域創意有興趣之學

生參加。 

十二、預期效益 

(一) 協助高中職學生了解 AI 在土木建築、設計、商管及資訊等不同專業領域之

實際應用。 
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(二) 建立學生由「發現問題」出發，進一步進行創意發想、AI 工具選擇及成果

規劃之基本能力。 

(三) 透過教師案例、AI 工具體驗及學生競賽經驗分享，降低高中職學生接觸 AI 

應用及參與創新競賽之門檻。 

(四) 建立學生正確使用 AI 之倫理觀念，提升資訊判讀、著作權、隱私及負責任

使用 AI 之基本素養。 

(五) 協助有意參與「AI跨域創新應用競賽」之學生掌握創意企劃書架構及評選

重點，將研習所學轉化為具體競賽提案。 

(六) 透過實體與線上同步辦理方式，擴大高中職學生參與機會，促進本校與高

中職端在 AI 教育及跨域人才培育之交流。 

十三、聯絡方式 

中國科技大學 招生中心 

電話：02-2931-3416 分機 2126、2318 

E-mail：pub@cute.edu.tw 

 


